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ASIGNATURA

Nombre de asignatura (Codigo GeA): PROGRAMACION | (801586)
Créditos: 6

Créditos presenciales: 2,40

Créditos no presenciales: 3,60

Semestre: 1

PLAN/ES DONDE SE IMPARTE

Titulacion: GRADO EN ESTADISTICA APLICADA

Plan: GRADO EN ESTADISTICA APLICADA

Curso: 1 Ciclo: 1

Caracter: Basica

Duracion/es: Primer cuatrimestre (actas en Feb. y Jul.)
Idioma/s en que se imparte: Espaiiol

Médulo/Materia: MATERIAS BASICAS/INFORMATICA

PROFESOR COORDINADOR

Nombre Departamento Centro Area Categoria Correo electronico Teléfono
LLANA DIAZ, Sistemas Facultad de Unica Profesor Titular llana@ucm.es
LUIS FERNANDO Informaticos y Estudios de Universidad
Computacioén Estadisticos
PROFESORADO
Nombre Departamento Centro Correo electronico Teléfono
LLANA DIAZ, LUIS FERNANDO Sistemas Informaticos y Facultad de Estudios llana@ucm.es
Computacién Estadisticos
MONTERO REGUERA, CARLOS Sistemas Informaticos y Facultad de Estudios
Computacién Estadisticos
SINOPSIS

Breve descriptor:

En esta asignatura se introduce al alumno en los conceptos basicos de la programacion y, especialmente, en la resolucién de
problemas de contenido matematico y estadistico. Entre las técnicas empleadas, se enfatiza principalmente la programacién
estructurada sin y con abstracciones procedimentales.

Requisitos:

Ninguno.

Objetivos:
El objetivo general es el siguiente: "adquirir las técnicas necesarias para construir programas correctos, faciles de reutilizar y
eficientes, con programas en pequefia escala, y usando los mecanismos siguientes: instrucciones basicas, instrucciones

estructuradas y subprogramas". El enfoque sera aplicado, y los campos de aplicacion de los programas disefiados seran,
principalmente,las matematicas, estadistica e investigacion operativa.

Contenidos tematicos:
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1. Introduccién a la Programacion
1. Representacion y almacenamiento de la informacion.
2. Problemas, algoritmos y programas.
3. Lenguajes de programacion.

2. Elementos bdsicos de Python

1. Abstraccién funcional y tipos bésicos.

2. Documentacion de codigo y guia de estilo.
3. Programacion estructurada

1.  Condicionales (instruccion if).

2. Bucles while.

3. Listasy bucles for.

Evaluacion:

La evaluacién de la asignatura se realizara de dos formas posibles, la evaluacién continua y la prueba final.

- Evaluacion continua: Participacion: 10%. Practicas: 20%, se realizara una practica que incluira todo el contenido de la asignatura.
Exdmenes: 70%, se realizaran dos exdmenes con pesos 40% (1er parcial) y 60% (2° parcial). La calificacion del segundo examen
parcial debe ser de al menos un 4 sobre 10 para poder hacer media y aprobar la asignatura por evaluacién continua. En ese caso,
la calificaciéon minima para obtener el aprobado es 5.0 sobre 10. Para poder presentarse a la evaluacién continua es necesaria la
asistencia habitual a clase (se permite un 5% de ausencias no justificadas), la realizacién de los ejercicios propuestos, la
realizacion de la practica y presentarse a los dos exdmenes parciales.

En las convocatorias ordinaria y extraordinaria, el alumnado podra optar a una prueba final que evaluara la totalidad de los
contenidos de la asignatura y cuya calificacion constituird el 100 % de la nota final.

La calificacién final serd el maximo entre:
a) La calificacion obtenida en la prueba final.
b) La calificacion obtenida mediante la evaluacién continua.

Bibliografia basica:

1. Introduction to Computation and Programming Using Python (32 edicidn). John V. Guttag, MIT Press, 2021.

2. Tutorial oficial de Python (https://docs.python.org/3.13/tutorial/index.html).

3. Documentacion oficial de Python (https://docs.python.org/3.13/index.html).

4. Python para todos (http://mundogeek.net/tutorial-python/). Raul Gonzélez Duque.

5. Learning Python (62 edicién). Mark Lutz, O'Reilly, 2025.

6. Python: An Introduction to Programming (22 edicién). James R. Parker, Mercury Learning & Information, 2021.

Otra informacion relevante

En esta asignatura se usara el Campus Virtual de la UCM asi como el servidor moodle https://wild.ucm.es/moodle/

Generales

CG5 Aprender a trabajar de forma auténoma
CG8 Demostrar un pensamiento ldgico y un razonamiento estructurado
CG9 Mostrar capacidad de sintesis

Especificas:

CE4 Identificar y organizar la informacion relevante de un problema
CE23 Conocer las caracteristicas basicas de un lenguaje de programacién y utilizarlo disefiando soluciones eficientes
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Clases teoricas:

50%

Clases practicas:

50%

TOTAL:

100 %
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